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ACTIVIDADES de REFUERZO
Lenguajes visuales
1.   Identifica en las siguientes imágenes los elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, medio, así como el código que se utiliza.
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Pablo Ruiz Picasso: El pintor y su modelo, 1963.
Cartel de la película Batman forever, 1995.
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2.   La siguiente imagen es un jeroglífico, el código que utiliza es visual y no tendría sentido para la gente que hable otro idioma al propuesto. Diseña un jeroglífico mediante imágenes sencillas.
Materiales: lápices de grafito y de colores.
3.   Observa las siguientes señales indicativas. Localiza las siguientes señales en tu entorno y analiza la forma y el color que tienen y explica por qué están configuradas de esa manera.
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4.   Busca en periódicos y revistas dos imágenes cuya finalidad sea recreativa: la primera debe ir dirigida a un público infantil y la segunda, a un público más adulto. Explica por qué el receptor es diferente en las dos imágenes.
5.   Elabora una composición libre en la que la figura principal, una hoja de árbol o una estrella, destaque claramente sobre un fondo de colores que hayas dibujado previamente.
Materiales: ceras o lápices de colores.
 

Lenguajes  visuales

9.
Busca una imagen que aparezca en la prensa escrita que tenga una finalidad determinada, por ejemplo informativa. Modifícala después añadiendo otros elementos como textos, otras imágenes, etc. hasta que tenga una finalidad diferente a la original, por ejemplo ilustrativa o humorística.
Materiales: rotuladores, revistas y periódicos, tijeras y pegamento.
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